1 апреля – Игровая программа «Праздник-безобразник".  (2 и 4 классы).
     Классный руководитель: Степанова Елена Георгиевна.

Цель: развивать чувство юмора и умение видеть смешное в обыденных вещах.

Задачи:

1) развивать творческие способности;
2) формировать умение использовать семантические возможности слов с помощью приёма инверсии (добавления отрицания);

3) развивать смекалку и сообразительность.

    На стульях учащихся было приготовлено приглашение, записанное задом наперёд. Детям необходимо было расшифровать приглашение. Это и было первое задание. За каждое правильно выполненное задание вручалась конфета. 

    В ходе праздника дети играли в разные игры: 

1) «Кто быстрей нарядится» -- нужно за 30 секунд надеть на себя как можно больше вещей. Выигрывает тот, у кого наряд смешнее, а не тот, у кого больше вещей.

2) Конкурс «Лучшая частушка». Дети по очереди исполняли частушки, а остальные создавали музыку из подручных материалов (ложки…).

3) Игра «Дикая обезьяна». 

4) Игра «Тараканы».

    В конце мероприятия учащиеся находят ключ праздника-безобразника. Это наши улыбки.
